I JEUX DE SOCIETE @ Platnlk

MONSTARS

Un monstrueux jeu de combinaisons

RAPIDITE MEMORISATION Par Jonathan Larkin
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Quel épouvantable grouillement sous la scéne ! Pas étonnant, on y joue encore aujourd’hui 'annuel MonStar-
Show ! Chacun des 45 monstres est unique et joue un rbéle bien a lui. Quels seront les 10 monstres qui
participeront a la finale pour devenir Mister Monster ?

BUT DU JEU
Le but est de reconstituer en premier le monstre qui défile a I'aide de son jeu de cartes.
REGLE DU JEU

Mélange bien les cartes-monstre et empile-les faces cachées au centre de la table. Chague joueur recoit un
jeu entier de carte-corps et de cartes transparentes, elles montrent les différentes cornes, yeux, bras..etc.
Retourne une carte-monstre et c’est parti, tout le monde joue en méme temps | Le premier qui a reconstitué
le monstre avec ses cartes transparentes et une carte-corps a gagné le monstre, et le premier qui obtient 10
monstres gagne la partie.

Pour les plus grands, on mémorise la carte-monstre 10 secondes et on la retourne face cachée. |l faudra alors
meémoriser les détails du monstre a reconstituer !

CONTENU DU JEU

45 Cartes Monstre : toutes différentes. 4 jeux de cartes marquées en couleur, 1regle du jeu
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