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Gérer son stock de marchandises, c’est un vrai travail de fourmi ! T 20 minutes

TACTIQUE CALCUL

Quelle animation dans les galeries ! Gére ton stock de nourriture et effectue les bons déplacements a I’aide
des cartes, pour approvisionner la colonie et devenir I'ouvriére la plus efficace de la fourmiliére ! Un jeu
plein de rebondissements !

BUT DU JEU
Etre le premier a placer tous ses cubes dans les chambres de la fourmiliére

MECANISME DU JEU

Dans le sens des aiguilles d’'une montre, chaque joueur doit dans l'ordre: jouer une carte-mouvement, déplacer
le pion-fourmi correspondant, décharger les blocs de nourriture sur la case nouvellement atteinte, répéter ces
actions dans l'ordre jusgu’a 2 fois supplémentaires. Puis, avant que le tour ne passe au suivant, le joueur doit
choisir les blocs de couleurs qu’il essaiera de placer au prochain tour, et compléter sa main. Les mouvements
sont amplifiés par les cartes précédemment posées, et tu peux géner tes adversaires en bloguant les chemins
ou en limitant les futurs mouvements possibles !

CONTENU DU JEU

1 plateau de jeu, 5 pions-fourmi, 4 réserves a provisions, 95 cartes-mouvement, 12 cartes-amis, 100 blocs de
nourriture (28 jaunes, 24 oranges, 20 bleus, 16 verts, 12 roses), 4 cubes marqueur de points, 1regle de jeu
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