I JEUX DE SOCIETE Piatnik

POULE MOUILI
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Ou roi du poulailler - -4 24a5joueurs

a partir 7 ans
CALCUL TACTIQUE
(E_j 15 minutes

Les poules noires et rouges se jouent des tours... et le renard met |la pagaille dans tout le poulailler !! Garde ton
sang froid et mesure tes risques pour ne pas dépasser 21! Un surprenant meélange d’additions, de soustractions,
de mémoire et de risque ;-)

BUT DU JEU
Débarrasse-toi de toutes tes cartes et deviens le roi du poulailler !

MECANISME

Mélange les cartes et répartis les entre les joueurs. Chacun prend son paquet face cachée. Les poules noires
s’additionnent, les rouges se soustraient au dela de 21, et le renard nous réserve ses surprises | Le premier
joueur retourne 2 cartes au centre et donne leur total. Le suivant choisit s’il rajoute une carte... S’il fait la poule
mouillée, il ramasse la pile et retourne 2 nouvelles cartes au centre. S’il rajoute une carte sans dépasser 21, c’est
au joueur suivant. S’il dépasse 21... dommage, il ramasse la pile et c’est le joueur suivant qui retourne 2 cartes.
S’il fait exactement 21, cocorico |, il met la pile de coté et retourne autant de cartes gu’il veut.

CONTENU DU JEU

28 cartes poule noire, 22 cartes poule rouge, 10 cartes renard, 1 regle
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