Piatnik JEUXDE SOCIETE

Tactique =1 2 joueurs
' Mn == 7 ans et +
S’rrotégie (E‘ 20 minutes

Le jeu asymétrique malin et rapide ! o

200gr

6cm  16,5cm

BUT DU JEU

Les deux joueurs ont un but différent : le joueur qui contrdle les bisons cherche d amener I'une de ses bétes de
I’autre coté du plateau. Le but de I'autre joueur est de réussir d les empécher de passer en les attrapant avec
son chef indien ou bien en les stoppant gréce & ses chiens.

MECANISME

Place les 11 bisons d'un cété du jeu, en ligne droite derriere une des rivieres eft, juste devant I’autre riviere,
place le chef indien avec ses chiens de part et d’autre. Les bisons avancent comme des pions aux échecs,
les chiens comme des dames mais ne peuvent pas prendre de bison, et le chef indien comme un roi, il peut
prendre les bisons.

Les bisons commencent... A la fin de la manche, on intervertit les roles. Le premier & remporter une manche
des deux cotés gagne la partie.

CONTENU DU JEU

1 plateau de jeu; 16 piéces en bois:11 bisons, 1 indien et 4 chiens; 1 régle du jeu
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