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BUT DU JEU

Remporter le plus de points en connectant habilement ses tuiles a celles déja en place

MECANISME

Chacun de son cbté ou tous ensemble, il s’lagit d’associer les cotés des tuiles en faisant correspondre les
images. Sauf I'abeille qui sert de « joker » et peut permettre de gagner encore plus de points en finissant une
« fleur » de 6 tuiles. Mais attention, certaines tuiles comptent double, et d’autres permettent de piquer le tour
de l'adversaire... 3 variantes de jeux, pour des parties plus ou moins longues !

CONTENU DU JEU
52 tuiles a 6 cotés, 1regle de jeu
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