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ejoins le récif pour échapper aux requins !
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Les profondeurs marines inexplorées sont pleines de défis pour ses habitants ! Les petits poissons nagent
vers le récif, mais les requins ont bien I'intention de bloguer leur passage... Soit vif et malin pour leur échapper
et atteindre le corail tant convoité !

BUT DU JEU

Le but du jeu est d’atteindre avec un de ses petits poissons un récif sr et y rester jusqu’a ce gu’il ne reste plus
aucun petit poisson sur le plateau de jeu.

MECANISME

A l'aide des dés, fais avancer les petits poissons ou les gros prédateurs 'un vers l'autre. Attention, tu feras
parfois progresser les poissons de tes adversaires. Sois le premier a franchir le récif !

CONTENU DU JEU
1 plateau de jeu, 2 dés en bois, 6 poissons prédateurs, 16 petits poissons, 1 régle du jeu
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